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Ådalsskolans IT-regler 
 
 
Datorer och nätverk med tillhörande utrustning är till för att elever och 
personal på Ådalsskolan skall få en bra arbetsmiljö och goda 
förutsättningar för sitt lärande. Mycket pengar går åt till att köpa in 
utrustning, så ta väl hand om den och se till att allt fungerar. Elever och 
personal ska kunna använda skolans datorer i så hög grad som möjligt.  
Förutsättningen är att vi alla hjälps åt. Skolans elever och personal har 
gemensamt utformat följande regler: 
 
 
 
 
1. Skolans datorer skall i första hand användas till skolarbete. 
 
2. Innan du arbetar med skolans datorer är du skyldig att sätta dig in i gällande 

rutiner som finns uppsatta i datasalarna. Annars kan programvara, hårdvara 
eller nätresurser bli förstörda. 

 
3. Upptäcker du fel, brister, regelbrott eller andra problem anmäler du det till 

din lärare eller till datateknikerna. På så vis kan vi snabbt rätta till de problem 
som uppstår och undvika onödiga driftstörningar. 

 
4. Under pågående lektion är det alltid undervisande lärare som bestämmer om 

andra elever får vara där. 
 
5. När du arbetat klart vid datorn sparar du ditt arbete på H: och loggar ut. 
 
6. Tänk på miljön! Spara papper genom att bara skriva ut det du absolut 

behöver. 
 
7. Om något av ovanstående är oklart för dig ta då kontakt med din lärare eller 

med datorteknikern. 
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Förbjudet 
 
8. Att förstöra datorer och/eller utrustning. Observera att du kan bli 

skadeståndsskyldig. 
 
9. Att äta och dricka i datasalarna samt vid övriga datorer 
 
10.  Att lägga in eller kopiera spel och program eller att manipulera program. 
 
11.  Att utnyttja felkonfigurationer, program, systemfel eller andra metoder i syfte att 

skaffa dig utökade systemrättigheter eller annan behörighet än den som utdelats av 
systempersonalen. 

 
12.  Att använda spel i skolans datorer (med undantag för datorerna i kafeterian).  
 
13.  Att chatta med skolans datorer (med undantag för datorerna i kafeterian). 
 
14.  Att använda material som bryter mot svensk lag. Du är själv ansvarig för det 

materiel som lagras på den personliga mappen H:. 
 
15.  Att dölja sin egen eller använda någon annans användaridentitet. Du måste 

använda ditt riktiga namn i alla sammanhang. Du är skyldig att hålla ditt lösenord 
hemligt så att ingen annan kommer in i ditt utrymme och får tillgång till din 
elektroniska post. 

 
16.  Att släppa in någon annan i datasalen, där du fått separat tillstånd att arbeta. 
 
17.  Att sprida virus i skolans datorer. USB-minnen eller disketter som används i 

skolans datorer och nätverk måste vara garanterat fri från virus. Är du osäker skall 
du kontakta skolans tekniker och virustesta det.  Det är du som har ansvaret. 

 
18.  Brott mot reglerna 9 – 16 medför avstängning upp till 10 veckor, dock lägst en 

vecka. Straffets omfattning bestäms av Rektor i samråd med IT-personalen. 


